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Введение
Дошкольное детство – небольшой период в жизни человека. Но именно в это время ребенок овладевает речью, мышлением, воображением. В детском саду закладывается прочный фундамент для обучения в школе. Придя в школу, многие дети не могут сосредоточиться, усидеть на одном месте, не способны действовать в уме, то есть не могут сформировать внутренний план действий. Чтобы помочь нашим выпускникам, будущим первоклассникам мы решили познакомить их с шахматами.
     Шахматы – это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия, но и действенное, эффективное средство их умственного развития. Неоценимая роль шахмат в формировании внутреннего плана действий – способности действовать в уме.
     Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление дошкольника, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, внимательность, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Удивительная любознательность малышей позволяет увлечь их игрой в фигуры. Шахматная игра дарит ребенку радость творчества и обогащает духовный мир.
         Знакомство с шахматами в раннем возрасте способствует развитию у детей воображения и логического мышления, укрепляет память, учит сравнивать и планировать свою деятельность. Дети учатся быть внимательными, познают дух соперничества и соревнования. Эта удивительная игра стала средством воспитания и обучения. Эти обстоятельства позволили сформулировать тему нашей работы.
Тема: Открытое занятие для родителей в рамках кружка по дополнительному образованию «Путешествие в шахматное Королевство».



Актуальность

Развитие науки и техники, компьютеризация, социальные изменения в обществе, реформа образования определяют возрастающую роль интеллектуальной подготовки детей дошкольного возраста.
В центре современного образования лежит идея развития личности, воспитание личностных качеств ребенка, формирование его способностей. Очевидно, что в этих условиях дошкольная образовательная организация не может быть простым персурсом воспитания и обучения, а должна ориентироваться на возрастающую роль интеллектуального развития детей, на социальные изменения, происходящие в обществе, которые определяют развитие системы образования.
Цель: Создание условий для развития шахматного образования детей дошкольного возраста и популяризации шахмат среди дошкольников и их родителей.
Задачи:
Образовательные:
· расширять кругозор;
· пополнять знания;
· активизировать мыслительную деятельность воспитанников;
· учить ориентироваться на плоскости;
· тренировать логическую память и мышление;
· развивать наблюдательность и внимание.

Воспитательные: (вырабатывать у воспитанников):
· настойчивость;
· выдержку;
· волю;
· спокойствие;
· уверенность в своих силах;
· стойкий характер;
· развивать коммуникативные качества;
· помогать гиперактивному малышу стать спокойнее, уравновешеннее, учить непоседу длительно сосредотачиваться на одном виде деятельности.


Новизна опыта
Возможность раннего обучения игре в шахматы в непринужденной игровой форме с привлечением интеграции образовательных областей основной образовательной программы дошкольного учреждения в соответствии ФГОС ДО: практической, исследовательской, образовательной деятельности, в том числе, и в рамках дополнительного образования.
	
Ожидаемые результаты:
· расширение кругозора дошкольника, пополнение знаний, активизация познавательной и мыслительной деятельности;
· воспитание выдержки, воли, настойчивости, уверенности в своих силах, стойкого характера, коммуникативности;
· участие родителей в жизни группы и детского сада благоприятствует их успехам;
· знакомство с другими взрослыми расширяет социальный опыт и дает положительные модели для подражания;
· дети начинают признавать полномочия других взрослых (помимо воспитателей) и относиться к ним как к источнику знаний и опыта;
· взаимодействие с семьями детей, которые представляют разнообразные культурные традиции, создает возможность для формирования толерантности;
· раскрыть    духовный    и творческий   потенциал, возможность    адаптироваться в социальной среде.

Оборудование: 
· наглядно-демонстрационный материал для выполнения заданий;
· задания для родителей, детей;
· фишки-пешки за правильное выполнение заданий командами;
· конверты с заданиями; 
· фрагменты шахматной доски; 
· фломастеры;
· карандаши;
· маршрутный лист «Путешествия по Шахматному королевству»;
· шахматные задачи; 
· дипломы и медали «Знатоки шахмат».




Ход занятия:
Педагог:
– Долгожданный дан звонок,
   Шахматный нас ждет урок!
   Так, что время не теряем
   И работать начинаем.
   Сегодня будем мы играть,
   Узнавать и рассуждать!
Здравствуйте, дорогие ребята и уважаемые родители! Я рада вас всех приветствовать на нашем занятии! Сегодня мы с вами отправимся в «Путешествие по шахматному Королевству», где пройдем несколько испытаний, приготовленных Шахматной королевой, чтобы заслужить почетное звание «Знатоки шахмат». Сначала нам надо разделиться на 2 команды и придумать им названия…
Родители и дети разделились на две команды, придумали им названия и выбрали капитанов.
Педагог:
 – Итак, сражаться будут 2 команды: команда «Могучих слонов» и команда «Быстрых коней». 
Шахматная королева передала вам маршрут путешествия по станциям шахматного королевства. За правильное выполнение заданий команда получает 2 пешки, а если допустит ошибки и не точности, то 1 пешку. Выиграет та команда, которая наберет больше всего пешек. А  судить нашу игру будет ЖЮРИ: Ч.К.А., П.Е.В., Л.Н.В.
Поприветствуем членов нашего жюри…
Ну что, уважаемые родители и ребята, готовы к испытаниям? Тогда в путь! Желаю всем удачи!
И вот перед нами первая станция с заданиями.

1 станция «Собери шахматную доску» 
Педагог:
– На столах лежат «разрезанные шахматные доски». Вам нужно правильно сложить пазл, чтобы получилась целая шахматная доска. Работайте в команде, тогда у вас всё получится. Побеждает та команда, которая быстро и правильно соберёт шахматную доску…  
– 1,2,3 начали… 
Команды работают.
–  Первое задание выполнено.
Слово жюри: Первой была команда «Могучих слонов», она получает 2 пешки. 
Педагог: Переходим ко второй станции.
2 станция «Шахматное войско» 
Педагог: На противоположной стороне зала у нас стоит шахматный стол, но нет шахматного войска. Необходимо правильно расставить шахматные фигуры на шахматном столе. Рядом с каждой командой стоят шахматные фигуры (у одной команды чёрные, у другой – белые). По сигналу по очереди вы берете по одной фигуре, добегаете до стола и расставляете их на доске. Когда все фигуры будут расставлены, капитаны команд проверяют и при необходимости исправляют ошибки. Побеждает команда, которая быстро и правильно расставит шахматные фигуры на шахматной доске. 
- Итак, начинаем…
Команды работают.
Слово жюри: И снова на этой станции победила команда «Могучих слонов», но они допустили неточности, поэтому получают 1 пешку.
Педагог: Нас ждёт следующая станция. Всем успеха!

3 станция «Поход шахматных фигур» 
Педагог: Командам даны карточки, на которых схематично изображены ход фигуры и как она может бить. Вам надо определить какая это фигура, назвать её и как эта фигура ходит. Та команда, которая быстро и точно справится с заданием, получает 2 пешки. Понятно задание? Тогда приступаем к выполнению…
Команды работают.
Слово жюри: Преодолев эту станцию, победу одержали «Быстрые кони», они получают 2 пешки.
Педагог: Молодцы, переходим к следующей станции…

4 станция «Отгадай-ка»
Педагог: Сейчас нашим командам необходимо по очереди ответить на большое количество вопросов. За правильный ответ каждая команда получает фишку. Побеждает команда, ответившая правильно на все вопросы и загадки.
– Приглашаю капитанов команд на жеребьёвку, которая определит, какая команда будет отвечать на вопросы первой.
 – Первой на вопросы отвечает команда «Быстрых коней». 
– Удачи!
1. Что нужно поставить противнику, чтобы победить? 
2. Какого цвета шахматные фигуры у игрока, начинающего партию первым?
3.Сколько пешек расположено на шахматной доске одного цвета в начале партии? 
4. Что будет, если пешка дойдет до другого конца доски? 
5. Буквой Г ходит одна из шахматных фигур: какая? 
6. Между какими фигурами на доске стоит конь? 
7. Какая фигура ходит только по диагонали? 
8. Назови самую сильную фигуру. 
9. Скоро бой. И ждет войска Деревянная ... 
10. На каких полях ничего не растет? 
11. В поле много есть дорожек. Будь и смел, и осторожен. Вверх и вниз пойдешь – это ...  
– Молодцы! Справились с заданием и передаем эстафету «Могучим слонам».

1.Скоро бой. И ждет войска Деревянная …  
2. У него большая роль, а зовут его …  
3. Не фигура, а насмешка – Эта маленькая … 
4. Шустрый, быстрый, как огонь Шахматный, но всё же … 
5. Есть сестра у корабля – Очень важная … 
6. Не отвесит вам поклон! Не индийский, хоть и …  
7. Самый главный в войске есть, а для вас он просто …  
8. Король с королевой живут без корон Ладья без весел, без хобота слон, Конь без копыт, седла и уздечки, а рядом не человечки? 
9. Вправо-влево - … 
10. А с угла на угол, вдаль нас ведет … 
11. Какую страну считают родиной шахмат?  
– Хорошо. На все вопросы ответили. Передаю слово нашему уважаемому жюри.
Слово жюри: После подсчёта правильных ответов команд выяснилось, что у нас ничья. Обе команды справились с заданием отлично, ответив на все вопросы правильно. Получайте по 2 пешки. 
Педагог: Отправляемся на станцию «Лабиринты»

5 станция «Лабиринты» 
Педагог: Перед вами лежат листы с заданием «Лабиринт». На старте стоит фигура Ладья. Необходимо дойти ладьей до финиша, не наступая на «бомбы». 
(Участникам команд предлагается догадаться и выполнить задание карандашом: начертить ход движения ладьи. Они сами принимают решение, кто из группы выполнит это задание, или ходят по очереди. Побеждает команда, которая первой правильно выполнит задание). 
Команды работают.
Педагог: Закончили. Слово жюри.
– Обе команды поработали хорошо, но допустили неточности, поэтому получают по 1 пешке.
Педагог: Пять станций преодолено. Переходим к шестой под интересным названием «Почтовый адрес». 
– На выполнение данного задания приглашаю по одному родителю из команды.  Определились! Хорошо! 

6 станция «Почтовый адрес»
Педагог: Дорогие участники, знаете ли вы адрес шахматных фигур на доске? Чтобы это проверить, предлагаю вам следующее задание: вписать адреса шахматных фигур. Задание – назвать фигуру и её адрес, где она находится. Участники получают карточки с заданием. Побеждает та команда, представитель которой точно напишет все «адреса» шахматных фигур и расставит фигуры по «адресам». Приступаем к выполнению.
Участники команд работают.
Педагог: Первым справился с заданием участник «Быстрых коней».  Наше жюри проверяет правильность выполненного задания.
Слово жюри: Задание выполнено правильно. Точно указаны все «адреса» фигур. Команда получает 2 пешки. Молодцы!
Педагог: Спасибо уважаемому жюри, а мы переходим к последнему, самому сложному заданию в нашем Путешествии, решению «Шахматных задач».

7 станция «Шахматных задач» 
Педагог: На столе лежит конверт с шахматными заданиями для наших участников. Вам нужно решить несколько шахматных задач, если ваши команды с ними справятся, то мы определим, какая из команд стала победителем квест-игры. Фломастером вы можете показать движение фигуры при выполнении заданий:
· «Съешь» конём яблоко за три хода; 
· «Съешь» слоном все кусты за три хода; 
· Собери ферзём все кристаллы за четыре хода; 
· Доплыви ладьей до замка за три хода, не попадая на мели.
Команды работают.
Педагог: Мы с вами справились со всеми заданиями. Давайте посмотрим, какая команда получила больше всех пешек.
Жюри объявляет результаты: За решение «шахматных задач» обе команды получают по 2 пешки. Общий итог: команда «Могучих слонов» получила 8 пешек, команда «Быстрых коней» – 9 пешек. Поздравляем!
Педагог: Спасибо нашему жюри! Уважаемые участники, за ваши старания Шахматная Королева приготовила вам сюрприз: все участники награждаются медалями «Знатоки шахмат».

  
Рефлексия
Педагог: В завершении нашей встречи хочу поделиться с вами одним мудрым высказыванием: «Если у вас есть яблоко и у меня есть яблоко, и если мы обменяемся яблоками, то у вас и у меня останется по одному яблоку. А если у вас есть идея и у меня есть идея, и мы обменяемся этими идеями, то у каждого из нас будет по две идеи (Б. Шоу)
Поэтому, в качестве рефлексии хочу предложить вам метод «Чемодан наших успехов и достижений».
Участникам демонстрируется чемоданчик – это чемоданчик успехов, достижений, умений, полученного опыта. Нужно его наполнить, чтобы увидеть, что каждый возьмет с собой. Для этого каждый подходит к «Чемоданчику успеха» и озвучивает наиболее нужные для него знания, умения и навыки, полученные им в ходе мероприятия.
Ответы участников.
Педагог: Всем спасибо за участие! До новых встреч!
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