
Настольная игра 

«Хождение по наукам»

РУКОВОДИТЕЛИ: ДОМНИНА АЛЕКСАНДРА СЕРГЕЕВНА, УЧИТЕЛЬ РУССКОГО ЯЗЫКА И
ЛИТЕРАТУРЫ, НАВАЛИХИНА ОЛЬГА ВИКТОРОВНА, УЧИТЕЛЬ ХИМИИ, ШИБАНОВ АЛЕКСАНДР

ВЛАДИМИРОВИЧ, УЧИТЕЛЬ ИСТОРИИ И ОБЩЕСТВОЗНАНИЯ КОГОАУ КФМЛ

НАВАЛИХИНА АНАСТАСИЯ СТАНИСЛАВОВНА, УЧЕНИЦА 8Б КЛАССА



Цель проекта – рассказать о развитии представлений об

атомах и молекулах в свете той историко-культурной среды,

когда совершались основные открытия.



1. Изучить историю развития представлений о дискретности

вещества, об атомах, молекулах и химических элементах.

2. Выбрать наиболее важные даты и события в истории развития

представлений о веществе, подобрать к этим датам ключевые

события в мировой истории, в истории России и в мировой

литературе.

3. Придумать вопросы игры по каждой теме.

4. Разработать правила игры «Хождение по наукам», а также

дизайн игрового поля и карточек игры с вопросами всех

четырех категорий.

Задачи проекта:



Поле игры – «ходилки»



Правила игры

1. Участник или представитель команды по очереди бросает игральный

кубик, привычного нам вида с точками от 1 до 6, делает по полю

количество шагов, соответствующее выпавшему на кубике числу

2. Если это приводит участника в точку с датой, бросается второй кубик,

определяющий категорию вопросов. Категории вопросов: история

атомно-молекулярного учения; история России; всеобщая история;

литература; вопрос на выбор игрока; вопрос на выбор ведущего

3. Победит тот игрок (или та команда), который быстрее доберется до

финиша



Рубашки карт всех категорий



Примеры вопросов

по атомно-молекулярному учению



Вопросы-картинки

Некоторые вопросы предполагают использование иллюстраций.
Иллюстрация может быть как вопросом, так и подсказкой или же
ответом на задание.



Примеры вопросов по литературе



Примеры вопросов

по всеобщей истории



Примеры вопросов по истории России



Выводы:

1. Мы изучили историю развития представлений о дискретности 
вещества, об атомах, молекулах и химических элементах

2. Выбрали наиболее важные даты и события в истории развития 
представлений о веществе, подобрали к этим датам ключевые 
события в мировой истории, в истории России и в мировой 
литературе

3. Придумали вопросы игры по каждой теме

4. Разработали правила игры «Хождение по наукам», а также 
дизайн игрового поля и карточек игры с вопросами всех 
четырех категорий.



Результат

 Наша игра стала ПОБЕДИТЕЛЕМ

IV Всероссийского образовательного 

флешмоба «ХИМИЧИМ ДОМА 

ВМЕСТЕ» в номинации «На досуге»



Спасибо за внимание


