
Структура описания опыта / проекта 

1. Название представляемого 
проекта 

«Профориентационный компас»: 
разработка сценария квест-игры по 
профессиональной ориентации для 7-9 
классов. 

2. Бренд проекта  
3. Сведения об авторе Зубарева Ольга Александровна 

Муниципальное бюджетное 
образовательное учреждение «Гимназия 
№46» города Кирова 

4. Сведения о команде Ивашова София Владимировна, 

студентка факультета физической 
культуры и спорта ФГБОУ ВО «Вятский 
государственный университет», г. Киров 

Меньков Александр Владимирович, 

студентка факультета физической 
культуры и спорта ФГБОУ ВО «Вятский 
государственный университет», г. Киров 
Хозяинова Александра Сергеевна, 

студентка факультета физической 
культуры и спорта ФГБОУ ВО «Вятский 
государственный университет», г. Киров 
Чиркова Екатерина Александровна, 

студентка факультета физической 
культуры и спорта ФГБОУ ВО «Вятский 
государственный университет», г. Киров 

5. Аннотация проекта Представляемый проект является 
актуальным, так как проблема выбора 
профессии во все времена являлась 
важной и требующей к себе внимания. В 
последние годы трудность в 



самоопределении подростков стоит всё 
более остро, ведь экономические 
условия в стране всё более динамичные. 
Это означает, что и современный 
выпускник должен быть готов к 
профессиональной мобильности в этих 
изменяющихся условиях.  В связи с 
этим в нашей стране вот уже который 
год активно ведётся диагностическая, 
просветительская и воспитательная 
работа в образовательных организациях 
в этом направлении. Целью нашего 
проекта является развитие навыков 
профессионального самоопределения у 
обучающихся 7-9 классов посредством 
квест — игры. Проект представляет 
собой создание методических 
материалов в электронном и печатном 
виде с заданиями в формате квест - 
игры, а также информационного 
буклета, полезного для детей и 
родителей. проект будет полезен для 
педагогов – психологов, социальных 
педагогов, заместителей по 
воспитательной работе. 
 

6. Ключевые слова Профориентация школьников, квест - 
игра, профессиональное 
самоопределение, жизненный путь. 

7. Информационная карта опыта 
педагогической деятельности по 
проекту 

см. Приложение 1 

8. Видео – презентация (визитка) 
представляемого проекта 

https://drive.google.com/drive/folders/18d9
-wUiXDFsX302cNA1J1xbDj95xcHfq 

9. Материальное представление 
опыта / продукт проекта 

см. Методическое пособие 
«Профориентационный компас»: 
разработка сценария квест — игры по 
профессиональной ориентации для 7-9 
классов. 

10. Сведения об авторских правах и 
порядке заимствования 

 

11. Согласие на обработку и 
распространение персональных 
данных 

см. Приложение 2 
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